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Web programer obavlja posao pi-
sanja i održavanja kodnih naredbi 
koje računalo izvršava. S obzirom 
na veliki broj programskih jezika, 
zanimanje web programera obu-
hvaća i širi spektar poslova; od 
upoznavanja načina pisanja glavnih 
kodnih naredbi sveprisutnih u sko-
ro svim programskim jezicima do 
onih čija primjena se odnosi samo 
na područje web razvoja. U okviru 
područja razvoja, programer para-
lelno obavlja i dodatne potporne 
aktivnosti uključujući upravljanje 
projektom, konfiguracijom, mogu-
ćim rizicima i dr.

Za ovo zanimanje najčešće se 
koristi naziv „web developer“. 
“Razvoj” web stranice zahtijeva 
mnogo stručnosti i veliki stupanj 
razumijevanja računala, softvera, 
programa i sustava. 
Programerske „razvojne“ vješti-
ne se odnose na pisanje koda 
te razvoj baze podataka u svrhu 
funkcionalnosti sustava. O za-
htjevnosti programskog razvoja 
svjedoči i mogućnost opredje-
ljenja za razvoj prednjeg „front-
end“ (usmjerenje web dizajner) 
ili stražnjeg „back-end“ (usmje-
renje web programer) sučelja. 

POŽELJNE VJEŠTINE 
Sposobnost logičkog zaključivanja i 
kreativnost u rješavanju problema. 
Ovo zanimanje zahtijeva smisao za 
analizu, dozu koncentracije, strpljivost, 
urednost, ustrajnost i točnost u radu.
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NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 3 3 3 3

STRANI JEZIK 2 2 3 3

POVIJEST 2 2 - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 2 2 2 2

MATEMATIKA 4 4 4 4

FIZIKA 2 2 2 2

KEMIJA 2 - - -

BIOLOGIJA 1 - - -

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2

OSNOVE PODUZETNIŠTVA - - - 2

UKUPNO OPĆI DIO 21 17 15 19

STRUČNI DIO

OSNOVE PROGRAMIRANJA 4 - - -

OSNOVE RAČUNALA 2 - - -

INFORMACIJSKE TEHNOLOGIJE 
U UREDSKOM POSLOVANJU 2 - - -

PROGRAMIRANJE ZA WEB - 2 3 4

WEB APLIKACIJE - - 3 3

IZRADA WEB STRANICA 3 3 - -

BAZA PODATAKA - 2 2 -

JS RAZVOJ SUČELJA - 3 3 -

JS ALATI I BIBLIOTEKE - 2 3 3

UKUPNO STRUČNI DIO 11 12 14 10

IZBORNI DIO

RAČUNALNE MREŽE - 3 - -

SIGURNOST I KRIPTOGRAFIJA - - 3 3

ROBOTIKA - 3 - 2

PROGRAMIRANJE MIKROUPRAVLJAČA - - 3 3

IZRADA MOBILNOG SUČELJA - 3 - 2

RAZVOJ ANDROID APLIKACIJE - - 3 3

UKUPNO IZBORNI DIO 0 3 3 3

SVEUKUPNO 32 32 32 32

Zanimanje postavlja 
dobre temelje za direktno 
uključivanje na tržište rada 
kao i za daljnji nastavak 
obrazovanja.

IZBORNI DIO
MODUL 1: MREŽE
MODUL 2: MIKROUPRAVLJAČI
MODUL 3: IZRADA MOBILNIH APLIKACIJA

Što možeš 
nakon škole?
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Web 
dizajner

POŽELJNE VJEŠTINE 
Uvjet za upis web dizajnera su dokazana 
sposobnosti likovnog izražavanja i vizualne 
percepcije koje se provjeravaju zadaćama: 
slikanje (kolaž) i kompozicija te vizualne 
percepcije (elementi ortogonalne projekcije).

Što možeš 
nakon škole?

Web stranica kao moderni način 
komuniciranja danas je nezaobila-
zni proizvod, a biti web dizajner je 
uz Internet programere i admini-
stratore računalnih mreža jedno od 
najtraženijih zanimanja. Osmisliti 
i izraditi web stranicu je osnov-
ni proizvod koji će web dizajner 
napraviti u svom profesionalnom 
radu. S našim obrazovnim pro-
gramom učenici će steći vještinu 
služenja računalom, teoretska i 
praktična znanja vezana uz izradu 
web stranice te senzibilitet u vizu-
alnom oblikovanju web sadržaja uz 
primjenu dizajnerskih pravila.

Nakon završenog 
četverogodišnjeg 
obrazovanja web dizajneri 
mogu svoja znanja ponuditi 
odmah na tržištu rada (npr. 
marketing agencij) ili se 
mogu nastaviti školovati 
na nekim od srodnih 
veleučilišta ili fakulteta.
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NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 4 4 3 3

STRANI JEZIK 3 3 3 3

POVIJEST 2 2 - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2
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MATEMATIKA 3 3 3 3
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KEMIJA - 2 - -
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RAČUNALNA GRAFIKA 
DIZAJN ZA WEB

2
-

-
3

-
3

-
2

WEB SADRŽAJI - - 2 3

WEB PROJEKTI 2 3 4 4

KOMUNIKACIJA I MARKETING ZA WEB - - 2 2

INTERNETSKE TEHNOLOGIJE 3 - - -

UKUPNO STRUČNI DIO 7 8 15 13

IZBORNI DIO

ANIMACIJA - - 4 -

GRAFIČKI DIZAJN - - - 4

MOBILNE WEB STRANICE - - - 4

NAPREDNO PROGRAMIRANJE ZA WEB - - 4 -

NAPREDNE BAZE PODATAKA - - - 4

UKUPNO IZBORNI DIO 0 0 4 4

SVEUKUPNO 32 32 32 32

NAPOMENA: U trećem i četvrtom razredu polaznici biraju jedan od 
ponuđenih izbornih predmeta u svakom razredu.



Medijski
tehničar

POŽELJNE VJEŠTINE 
Za upis na odjel medijski tehničar kandidati 
pristupaju provjeri sposobnosti opažanja i likovnog 
izražavanja koje se provjeravaju zadaćama: 
slikanje (kolaž) i kompozicija te vizualne 
percepcije (elementi ortogonalne projekcije).

Veliki broj uređaja koje svakodnev-
no koristimo stvorili su potrebu za 
obrazovanjem zanimanja medijski 
tehničar. Zajedničko svim tim ure-
đajima, aplikacijama ili softverskim 
proizvodima su multimedijski ele-
menti tj. integracija teksta, slike, 
zvuka, videa i animacije u jednu 
cjelinu (izvedeno na bezbrojne 
načine i u svim mogućim kombina-
cijama). Ovo usmjerenje učenicima 
nudi cjeloviti trening u dinamičnoj 
praksi dizajniranja i izrade web stra-
nica i multimedijskih prezentacija, 
programiranja Internet aplikacija, 
izradi baza podataka, te upravljanju 

računalnim mrežama. Osim savla-
davanja tehničkih elemenata izrade 
multimedije, program je baziran i 
na tome da se kod učenika razvi-
je vizualna estetika kroz učenje o 
likovnosti, umjetnosti i dizajnu.

Što možeš 
nakon škole?
Aktivno se uključiti u tržište 
rada ili  nastaviti školovanje 
na nekom od srodnih 
fakulteta.
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ZVUK 3 - - -

FOTOGRAFIJA 4 - - -

VIDEO 
RAČUNALNA GRAFIKA

-
-

6
2

-
-

-
-

VIZUALNE KOMUNIKACIJE - - 2 -

ANIMACIJA - - 4 -

3D ANIMACIJA - - - 4

MEDIJSKE PREZENTACIJE - - 3 3

MEDIJSKI PROJEKTI - - 6 6

UKUPNO STRUČNI DIO 7 8 15 13

IZBORNI DIO (dva ponuđena izborna predmeta)

FILM - - 4 -

KREATIVNA FOTOGRAFIJA - - 4 -

UVOD U AUDIO PRODUKCIJU - - 4 -

GRAFIČKI DIZAJN - - 4 -

TELEVIZIJA - - - 4

MEDIJSKA FOTOGRAFIJA - - - 4

AUDIO PROJEKCIJA - - - 4

PRIMJENJENO CRTANJE - - - 4

SVEUKUPNO 32 32 32 32
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Grafički proizvod osim funkcional-
ne mora imati i estetsku „poru-
ku“. Zbog toga zanimanje grafički 
urednik – dizajner ima važnu ulogu 
u izradi proizvoda. Osmišljavajući 
izgled – dizajn plakata, letaka, am-
balaže ili nekog drugog proizvoda 
dizajner daje tom proizvodu „vanj-
ske“ konture koje ga čine „čitlji-
vijim“, ljepšim, prihvatljiivijim i na 
kraju prodajno poželjnijim. Iz svega 
ovoga lako se da zaključiti da je 
kreativnost osnova ovog zanima-
nja. Naš nastavni plan i program 
upravo je napravljen u tom obli-
ku da se uz dinamičnu praktičnu 

nastavu, rad na računalu (Adobe 
programski paketi) i uz primjenu 
novih tehnologija (multimedija) te 
široki raspon stručnih predmeta 
dobiju znanja koja će biti konku-
rentna na tržištu rada. Kreativnost 
u oblikovanju, ali i poznavanje 
grafičkih tehnoloških procesa daje 
jednu cjelinu u znanjima koje uče-
nik dobiva nakon četverogodiš-
njeg školovanja. 

Grafički urednik-
dizajner

POŽELJNE VJEŠTINE 
Uvjet za upis su dokazana sposobnost 
likovnog izražavanja i vizualne percepcije 
koja se provjerava zadaćama: slikanje (kolaž) 
i kompozicija te vizualne percepcije (elementi 
ortogonalne projekcije).
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-
2
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STROJEVI I AUTOMATIKA - - 3 2

PRAKTIČNA NASTAVA 3 3 6 6

MULTIMEDIJSKE TEHNOLOGIJE - - 2 3

VIZUALNE KOMUNIKACIJE - - 2 2

ZAŠTITA OKOLIŠA - 1 - -

UKUPNO STRUČNI DIO 9 10 19 17

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84

IZBORNI DIO

IZRADA WEB STRANICE - - - 2

PROMOTIVNE AKTIVNOSTI U GRAF. STRUCI - - - 2

GRAFIČKE TEHNIKE - - - 2

Što možeš 
nakon škole?
Nakon završetka školovanja 
učenik može nastaviti 
obrazovanje na nekom od 
(umjetničkih ili grafičkih - 
tehničkih) srodnih viših škola 
ili fakulteta.
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MATEMATIKA 3 3 3 3

FIZIKA 2 2 - -

KEMIJA - 2 - -

BIOLOGIJA 2 - - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

INFORMATIKA 2 2 - -

UKUPNO OPĆI DIO 23 22 12 15

STRUČNI DIO

LIKOVNA UMJETNOST 2 2 - -

GRAFIČKI DIZAJN 2 2 2 2

FOTOGRAFIJA I FILM 
GRAFIČKA TEHNOLOGIJA

-
2

-
2

2
2

-
2

STROJEVI I AUTOMATIKA - - 3 2

PRAKTIČNA NASTAVA 3 3 6 6

MULTIMEDIJSKE TEHNOLOGIJE - - 2 3

VIZUALNE KOMUNIKACIJE - - 2 2

ZAŠTITA OKOLIŠA - 1 - -

UKUPNO STRUČNI DIO 9 10 19 17

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84

IZBORNI DIO

IZRADA WEB STRANICE - - - 2

PROMOTIVNE AKTIVNOSTI U GRAF. STRUCI - - - 2

GRAFIČKE TEHNIKE - - - 2

Što možeš 
nakon škole?
Nakon završetka školovanja 
učenik može nastaviti 
obrazovanje na nekom od 
(umjetničkih ili grafičkih - 
tehničkih) srodnih viših škola 
ili fakulteta.



POŽELJNE VJEŠTINE 
Ovo zanimanje zahtijeva 
visoku dozu koncentracije, 
strpljivost, urednost, 
ustrajnost i točnost u radu.

U izradi grafičkog proizvoda (npr. 
plakat ili knjiga) prva faza izrade 
je postupak grafičke pripreme. 
Projektiranje proizvoda, proračun 
materijala, obrada podataka, sla-
ganje proizvoda i drugi pripremni 
postupci osnova su za daljnje 
postupke izrade svakog grafičkog 
proizvoda. Grafički tehničar pri-
preme obučava se u našoj školi 
upravo za obavljanje tih zadataka. 
U nastavnom planu i programu je 
veliki fond sati praktične nastave 
uz veliku zastupljenost stručnih 
predmeta koji osposobljavaju 
učenika za rad u struci.

Grafički tehničar
pripreme

Što možeš 
nakon škole?
Možeš odmah biti uključen 
u rad u nekom od grafičkih 
poduzeća (npr. u grafičkim 
studijima, tiskarama…) ili 
nastaviti svoje obrazovanje 
na nekom od srodnih viših 
škola ili fakulteta.

POŽELJNE VJEŠTINE 
Ovo zanimanje zahtijeva 
visoku dozu koncentracije, 
strpljivost, urednost, 
ustrajnost i točnost u radu.

U izradi grafičkog proizvoda (npr. 
plakat ili knjiga) prva faza izrade 
je postupak grafičke pripreme. 
Projektiranje proizvoda, proračun 
materijala, obrada podataka, sla-
ganje proizvoda i drugi pripremni 
postupci osnova su za daljnje 
postupke izrade svakog grafičkog 
proizvoda. Grafički tehničar pri-
preme obučava se u našoj školi 
upravo za obavljanje tih zadataka. 
U nastavnom planu i programu je 
veliki fond sati praktične nastave 
uz veliku zastupljenost stručnih 
predmeta koji osposobljavaju 
učenika za rad u struci.

Grafički  
tehničar pripreme

Što možeš 
nakon škole?
Možeš odmah biti uključen 
u rad u nekom od grafičkih 
poduzeća (npr. u grafičkim 
studijima, tiskarama…) ili 
nastaviti svoje obrazovanje 
na nekom od srodnih viših 
škola ili fakulteta.



NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 4 4 3 3

STRANI JEZIK 2 2 2 2

POVIJEST 2 2 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 2 2 2 2

MATEMATIKA 3 3 3 3

FIZIKA 2 2 - -

KEMIJA 2 2 - -

BIOLOGIJA 2 - - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

INFORMATIKA 2 2 - -

UKUPNO OPĆI DIO 24 21 11 13

STRUČNI DIO

STROJARSTVO - 3 2 -

ELEKTROTEHNIKA S AUTOMATIKOM - - 2 2

GRAFIČKI DIZAJN 
GRAFIČKA TEHNOLOGIJA

-
2

-
2

3
2

3
2

PRAKTIČNA NASTAVA 6 6 12 12

UKUPNO STRUČNI DIO 8 11 21 19

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84

NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 4 4 3 3

STRANI JEZIK 2 2 2 2

POVIJEST 2 2 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 2 2 2 2

MATEMATIKA 3 3 3 3

FIZIKA 2 2 - -

KEMIJA 2 2 - -

BIOLOGIJA 2 - - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

INFORMATIKA 2 2 - -

UKUPNO OPĆI DIO 24 21 11 13

STRUČNI DIO

STROJARSTVO - 3 2 -

ELEKTROTEHNIKA S AUTOMATIKOM - - 2 2

GRAFIČKI DIZAJN 
GRAFIČKA TEHNOLOGIJA

-
2

-
2

3
2

3
2

PRAKTIČNA NASTAVA 6 6 12 12

UKUPNO STRUČNI DIO 8 11 21 19

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84



POŽELJNE VJEŠTINE 
Grafičar tiska je tržišno atraktivno 
zanimanje i učenici moraju imati dobru 
tjelesnu motoriku, vizualnu percepciju i 
smisao za mehaniku i rad strojeva.

Tisak je osnovna proizvodna faza 
u grafičkoj industriji, a umnožava-
nje u neograničenom broju kopija 
je bit grafičke tehnologije. Guten-
bergov tiskarski stroj nešto je po 
čemu se grafička struka danas 
možda može najbolje identifici-
rati. Tehnološki napredak grafič-
kih tiskarskih tehnika i strojeva 
zahtjeva sve veću razinu znanja 
i vještina. Kroz praktičan rad na 
najsuvremenijim tiskarskim stroje-
vima u našim dobro opremljenim 
školskim radionicama učenik u  
toku školovanja stječe upravo ta 
potrebna znanja i vještine. Rad na 

tiskarskom stroju je jedan od naj-
uzbudljivijih dijelova proizvodnog 
procesa jer se po prvi put mogu 
vidjeti otisnuti proizvodi.

Grafičar 
tiska

Što možeš 
nakon škole?
Možeš odmah biti uključen 
u rad u nekom od grafičkih 
poduzeća (npr. u grafičkim 
studijima, tiskarama…).

TROGODIŠNJE ZANIMANJE

POŽELJNE VJEŠTINE 
Grafički tehničar tiska je tržišno atraktivno 
zanimanje i učenici moraju imati dobru 
tjelesnu motoriku, vizualnu percepciju i 
smisao za mehaniku i rad strojeva.

Tisak je osnovna proizvodna faza u 
grafičkoj industriji, a umnožavanje 
u neograničenom broju kopija je 
bit grafičke tehnologije. Guten-
bergov tiskarski stroj nešto je po 
čemu se grafička struka danas 
možda može najbolje identificirati.  
Tehnološki napredak grafičkih ti-
skarskih tehnika i strojeva zahtjeva 
sve veću razinu znanja i vještina. 
Kroz praktičan rad na tiskarskim 
strojevima u našim dobro opre-
mljenim školskim radionicama uče-
nik u toku školovanja stječe upravo 
ta potrebna znanja i vještine.  
Rad na tiskarskom stroju je jedan 

od najuzbudljivijih dijelova proi-
zvodnog procesa jer se po prvi put 
mogu vidjeti otisnuti proizvodi.

Grafički  
tehničar tiska

Što možeš 
nakon škole?
Možeš odmah biti uključen 
u rad u nekom od grafičkih 
poduzeća (npr. u grafičkim 
studijima, tiskarama…) ili 
nastaviti svoje obrazovanje 
na nekom od srodnih viših 
škola ili fakulteta.



NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 4 4 3 3

STRANI JEZIK 2 2 2 2

POVIJEST 2 2 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 2 2 2 2

MATEMATIKA 3 3 3 3

FIZIKA 2 2 - -

KEMIJA 2 2 - -

BIOLOGIJA 2 - - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

INFORMATIKA 2 2 - -

UKUPNO OPĆI DIO 24 21 11 13

STRUČNI DIO

STROJARSTVO - 3 2 -

ELEKTROTEHNIKA S AUTOMATIKOM - - 2 2

GRAFIČKI DIZAJN 
GRAFIČKA TEHNOLOGIJA

-
2

-
2

3
2

3
2

PRAKTIČNA NASTAVA 6 6 12 12

UKUPNO STRUČNI DIO 8 11 21 19

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84



POŽELJNE VJEŠTINE 
Ovo zanimanje zahtijeva od učenika 
dobre perceptivne i motoričke 
sposobnosti, smisao za mehaniku i 
dobre fizičke predispozicije. 

Grafičar dorade je deficitarno za-
nimanje i vrlo traženo na tržištu 
rada. To je završna faza grafičke 
proizvodnje u kojoj se otisnuti 
proizvodi dorađuju, odnosno režu, 
ljepe, savijaju… i sve to se izvodi 
na posebnim strojevima. Za svaku 
radnu operaciju (npr. rezanje) po-
stoji stroj na kojem se ta operacija 
izvodi. Također, u doradi postoje i 
faze koje mogu uključiti i ručni rad.
Nastavni plan i program je tako 
koncipiran da učenik kroz prak-
tičnu nastavu koja se odvija u 
školskim radionicama (a koje su 

opremljene svim potrebnim stro-
jevima) dobije potrebna znanja i 
vještine koje će sutra koristiti u 
svom profesionalnom radu. Za 
većinu grafičara ovo je najduža i 
najkompliciranija faza proizvodnje 
i grafičari dorade su uvijek bili 
posebno cijenjeni kao „majstori 
svog zanata”.

Grafičar 
dorade

TROGODIŠNJE ZANIMANJE

POŽELJNE VJEŠTINE 
Ovo zanimanje zahtijeva od učenika 
dobre perceptivne i motoričke 
sposobnosti, smisao za mehaniku i 
dobre fizičke predispozicije. 

Grafički tehničar dorade je defici-
tarno zanimanje i vrlo traženo na 
tržištu rada. To je završna faza gra-
fičke proizvodnje u kojoj se otisnuti 
proizvodi dorađuju, odnosno režu, 
ljepe, savijaju… i sve to se izvodi na 
posebnim strojevima. Za svaku rad-
nu operaciju (npr. rezanje) postoji 
stroj na kojem se ta operacija izvo-
di. Također, u doradi postoje i faze 
koje mogu uključiti i ručni rad.
Nastavni plan i program je tako 
koncipiran da učenik kroz prak-
tičnu nastavu koja se odvija u 
školskim radionicama (a koje su 

opremljene svim potrebnim stro-
jevima) dobije potrebna znanja i 
vještine koje će sutra koristiti u 
svom profesionalnom radu.  
Za većinu grafičara ovo je najduža 
i najkompliciranija faza proizvod-
nje i grafičari dorade su uvijek bili 
posebno cijenjeni kao „majstori 
svog zanata”.

Grafički  
tehničar dorade



NASTAVNI PREDMETI TJEDNI BROJ SATI 
PO RAZREDIMA

1. 2. 3. 4.

OPĆI DIO

HRVATSKI JEZIK 4 4 3 3

STRANI JEZIK 2 2 2 2

POVIJEST 2 2 - -

ETIKA /VJERONAUK 1 1 1 1

POLITIKA I GOSPODARSTVO - - - 2

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 2 2 2 2

MATEMATIKA 3 3 3 3

FIZIKA 2 2 - -

KEMIJA 2 2 - -

BIOLOGIJA 2 - - -

GEOGRAFIJA 2 1 - -

INFORMATIKA 2 2 - -

UKUPNO OPĆI DIO 24 21 11 13

STRUČNI DIO

STROJARSTVO - 3 2 -

ELEKTROTEHNIKA S AUTOMATIKOM - - 2 2

GRAFIČKI DIZAJN 
GRAFIČKA TEHNOLOGIJA

-
2

-
2

3
2

3
2

PRAKTIČNA NASTAVA 6 6 12 12

UKUPNO STRUČNI DIO 8 11 21 19

SVEUKUPNO 32 32 32 32

STRUČNA PRAKSA 84 84 84 84

Što možeš 
nakon škole?
Možeš odmah biti uključen 
u rad u nekom od grafičkih 
poduzeća (npr. u grafičkim 
studijima, tiskarama…) ili 
nastaviti svoje obrazovanje 
na nekom od srodnih viših 
škola ili fakulteta.



Dodatna 
provjera 

Matice hrvatske 11
HR – 21000 Split
tel. 021/434 580
info@gogss.hr
www.gogss.hr

UPISUJEMO: 
24 WEB PROGRAMERA
12 WEB DIZAJNERA
12 MEDIJSKIH TEHNIČARA
12 GRAFIČKIH UREDNIKA -        
     DIZAJNERA

POSTUPAK PRIJAVE I POTVRDE PRIJAVE
za obrazovne programe koji zahtijevaju dodatne provjere: 

ELEKTRONIČKA PRIJAVA 
preko stranice upisi.hr od 25.6. do 28.6. 2022.

POTVRDA IZLASKA NA PROVJERU
putem Google obrasca (obrazac će biti objavljen na stranici škole  
www.gogss.hr u navedenom terminu od 25.6. do 28.6. 2022.)

1. 

2. 

PETAK 

1.7. 2022. 
u 9 sati

Provjera sklonosti i 
sposobnosti za zanimanje 
Web programer
održati će se u:

ČETVRTAK 

30.6. 2022. 
u 9 sati

Provjera likovnih sposobnosti 
za zanimanja:
Web dizajner, 
Medijski tehničar, 
Grafički urednik - dizajner
održati će se u:

Za učenike s teškoćama u razvoju  
provjera (za sva 4 zanimanja) će se održati  
u četvrtak, 23.6. 2022. u 9 sati.


