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NATJECANJE UCENIKA/CA SREDNJIH SKOLA REPUBLIKE HRVATSKE

1Z OBRAZOVNOGA SEKTORA GRAFICKA TEHNOLOGIJA | AUDIOVIZUALNE TEHNOLOGIJE

za zanimanja: graficki tehnicar, graficki tehnicar pripreme, grafi¢ki tehniéar tiska, graficki
tehnicar dorade, tehnicki urednik, grafic¢ki urednik - dizajner, medijski tehnicar, web dizajner,
grafiar pripreme, graficar tiska, grafi¢ar dorade, fotograf

ORGANIZATOR

Natjecanje ucenika/ca organiziraju i provode Agencija za strukovno obrazovanje i
obrazovanje odraslih, Drzavno povjerenstvo i Skola za dizajn, grafiku i odrzivu gradnju Split.

Sjediste i adresa drZavnog povjerenstva:

Skola za dizajn , grafiku i odrzivu gradnju Split
Matice hrvatske 11, 21000 Split

Predsjednik DrZzavnoga povjerenstva:

Ivan Kovacevié¢, dipl. ing. grad, ravnatelj
telefon: 021/434 581, telefaks: 021/ 465 427,

e-mail: info@gogss.hr

Agencija za strukovno obrazovanje i obrazovanje odraslih
AmrusSeva 4, 10000 Zagreb

Tajnica Drzavnoga povjerenstva:

Tamara Hudolin, prof.

telefon: 01/6274 651, telefaks: 01/6274 626,

e-mail: tamara.hudolin@asoo.hr
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VREMENIK
Skolska razina — 8. i 9. veljace 2018. / prijave za natjecanje putem
VETIS-ova sustava najkasnije do 1. veljace 2018.

drfavna razina — 25.-27. travnja 2018., Skola za dizajn, grafiku i odrZivu gradnju Split

ZADACE NATJECANJA
J Promicanje zanimanja graficke struke

. Unapredivanje i usavrSavanje znanja i vjeStina u Obrazovnom sektoru graficke
tehnologije i audiovizualnih tehnologija

J Poticanje i iskazivanje kreativnosti u¢enika/ca i nastavnika/ca

. Afirmacija darovitih ucenika/ca

o Razmjena iskustava, stjecanje novih spoznaja i stru¢no usavrsavanje nastavnika/ca
J Uspostavljanje partnerskih odnosa s gospodarstvom i visokim obrazovanje

PODRUCJA, RAZINE | SUDIONICI NATJECANJA

A/ Natjecanje — podrucja:
- graficka tehnologija i dizajn (1 ucenik, 1 mentor)
- web dizajn (1 ucenik, 1 mentor)
- multimedija (2 u€enika, 1 mentor)

B/ Smotra radova fotografije (najvise pet 5 radova iz jedne skole)

Razine natjecanja:
- Skolska razina

- drzavnarazina
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Sudionici natjecanja:

Sudionici natjecanja su ucenici/ce srednjih Skola Republike Hrvatske koje obrazuju
ucenike/ce za zanimanja/kvalifikacije u Obrazovnom sektoru GRAFICKA TEHNOLOGIJA, a
prema kriterijima utvrdenim za svako podrucje natjecanja.

Operativni plan i program natjecanja te kriterije za prijavu i sudjelovanje ucenika/ca na
natjecanju donosi DrZavno povjerenstvo, sukladno Uputama za provedbu smotri radova
natjecanja ucenika i u€enica srednjih Skola Republike Hrvatske u strukovnim disciplinama u
2018. godini.

ORGANIZACIJA NATJECANJA
1. Skolsko natjecanje se odrzava 8. i 9. veljace 2018.

2. Skolska prosudbena povjerenstva provode natjecanje preko sustava VETIS, a rezultate
dostavljaju preko sustava VETIS 9. veljace 2018.

3. Drzavno natjecanje sastoji se iz jednog dijela, a ucenici se na drzavnom natjecanju
natjecu:

e praktiénim zadatkom (zadacima) koji ucenici samostalno izraduju na DrZzavnhom
natjecanju u Skoli domacina, a koji definira DP za pojedino podrucje natjecanja

4, Prosudbeno povjerenstvo temeljem prosudbe donosi ljestvicu poretka svih
natjecatelja

5. Natjecanje prati smotra uceni¢kih radova (fotografija), izlozba fotografija bit ce
postavljena prije otvorenja natjecanja.

6. Natjecanje se provodi u skladu s Uputama za natjecanje, Protokolom natjecanja i
Etickim kodeksom ponasanja na natjecanjima i smotrama ucenika.

7. Sve upute za natjecanje bit ée dostupne na mreznoj stranici Skole domadina na adresi
http://www.gogss.hr/drzavno natjecanje/

Napomena:

) natjecatelj je duzan pridrzavati se uputa za izradu zadatka, ne ometati rad drugih
ucenika, ponasati se u skladu sa zadanim kodeksom ponasanja


http://www.gogss.hr/drzavno_natjecanje/
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PODRUCJE NATJECANJA: GRAFICKA TEHNOLOGLUJA | DIZAIN

Svaka Skola sudjeluje na drZzavnom natjecanju s ucenikom koji je osvojio 1. mjesto na
Skolskom natjecanju. Rad izraduje jedan (1) ucenik, uz vodstvo jednog (1) mentora.

Sudjelovati mogu ucenici 3. i 4. razreda sljedeéih zanimanja: grafi¢ki tehnicar, graficki
tehnic¢ar pripreme, tehnicki urednik, graficki urednik dizajner, graficar pripreme (prema
nastavnom planu i programu).

VRSTA RADA: OBLIKOVANJE LOGOTIPA, APLIKACIJA | IZRADA MONTAZE

Natjecanje u podrucju graficke tehnologije i dizajna obuhvacda provjeru znanja i u¢enikovih
vjestina u izradi logotipa njegove aplikacije, izrade montaznog arka te prilagodbe za tisak.

SMIJERNICE ZA IZRADU ZADATKA:

Na Skolskom natjecanju skolsko povjerenstvo procjenjuje zadatak/ke prema definiranim
kriterijima, funkcionalnosti i to¢nosti zadatka, razumijevanju procesa izrade rada, snalazenju
i logickom razmisljanju te vremenu izrade.

Na drZavnom natjecanju se izraduje zadatak/ci na samom natjecanju koje zadaje drZavno
povjerenstvo u okviru nastavnog plana i programa i u skladu s podruéjem definiranim za
drzavno natjecanje.

SKOLSKO NATJECANIE:
) Vrijeme izrade rada: 4 Skolska sata

Zadatak/ci ¢e biti definirani u skladu s nastavnim planom i programom koji se
usvajaju u okviru nastavnih predmeta (graficka tehnologija i graficki dizajn te vizualne
komunikacije)

J Drzavno povjerenstvo propisuje zadatke i kriterije ocjenjivanja koji su zadani u
sustavu VETIS, koje skolsko povjerenstvo preuzima na dan natjecanja

J TEMA RADA nije unaprijed definirana, temu definira Drzavno povjerenstvo u skladu
sa planom i programom rada i prilagodava svakom podruéju i zadatcima koji ¢e biti
zadani u sustavu VETIS.

J Na skolskom natjecanju Skolsko povjerenstvo, procjenjuje zadatke prema definiranim
kriterijima, funkcionalnosti i to¢nosti zadatka, razumijevanju procesa izrade rada,
snalazenju i logickom razmisljanju te vremenu izrade.
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J Skolsko povjerenstvo procjenjuje kvalitetu izrade, tehnoloske elemente i sloZenost
izrade rada, kreativnost idejnog rjeSenja, razumijevanje procesa izrade rada i
mogucénost realizacije ideje.

] Program za izradu zadataka: Adobe lllustrator, Photoshop, InDesign

1. PRAKTICNI ZADATAK NA SKOLSKOM NATJECANJU
Zadatak je razdvojen u nekoliko manjih podzadataka

Procjena rada i sposobnosti ucenika da odgovori na zahtjeve postavljene u zadatku se
odnosi na:

J Oblikovanje jednostavnog logotipa i znaka na zadanu temu (koju zadaje Drzavno
povjerenstvo sa zadatkom/zadacima u VETIS-u)

J Oblikovani logotip treba aplicirati na zadane promotivne elemente
J Izradu montaznog arka sa svim potrebnim oznakama
J Kratki izraCun potrebnog materijala za zadani zadatak

Ucenik bi trebao poznavati osnove oblikovanja, aplikaciju na promotivne materijale (mock
up). Za izradu montaznog arka potrebno je znati kakve oznake se koriste na montaznom
arku, a za proracun je potrebno poznavati formate papira te odnose formata papira u
odnosu na zadani format stroja.

2. PRAKTICNI ZADATAK NA DRZAVNOM NATJECANJU

Na drzavnom natjecanju provodi se prakticna provjera izrade definiranih zadataka —
jednostavni uraci u skladu sa zadanom temom u podruéju Grafi¢ke tehnologije i dizajna.

Na drzavnom natjecanju gotov rad treba predstavljati inovativno idejno te tehnicko rjesSenje,
oblikovano u skladu s pravilima grafickog oblikovanja i kvalitetno pripremljenim tehnickim
elementima pripreme, tiska i dorade. Ukupni dojam i prosudba rada ovisi o omjeru svih
navedenih elementa.

Ucenici (1 ucenik) samostalno izraduju zadatak/zadatke na zadanu temu prema uputama.
Prakti¢ni se zadatak realizira samostalno u odredenom vremenskom roku.

Prakticni zadatak se prosuduje po isteku zadanog vremena, a povjerenstvo prosuduje sve
radove po istim utvrdenim kriterijima.

Eventualne potrebne dodatne upute vezane uz prakti¢ni zadatak na natjecanju bit ée na
vrijeme proslijedene Skolama sudionicama drZavnog natjecanja.
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PODRUCJE NATJECANJA: WEB DIZAIN

Svaka Skola sudjeluje na Driavnom natjecanju s jednim natjecateljem koji je osvojio 1.
mjesto na Skolskom natjecanju.

Sudjelovati mogu ucenici 3. i 4. razreda zanimanja: web dizajner (prema nastavnom planu i
programu).

VRSTA RADA: WEB SJEDISTE

Natjecanje u podrucju web dizajna obuhvaéa provjeru znanja i uéenikovih vjestina u izradi
funkcionalne i dinami¢ne web stranice.

SMIJERNICE ZA IZRADU ZADATKA:

Na Skolskom natjecanju Skolsko povjerenstvo procjenjuje zadatak/ke prema definiranim
kriterijima, funkcionalnosti i to¢nosti zadatka, razumijevanju procesa izrade rada, snalazenju
i logickom razmisljanju te vremenu izrade.

Na drZzavnom natjecanju izraduje se zadatak/ci na samom natjecanju koje zadaje drZavno
povjerenstvo u okviru nastavnog plana i programa i u skladu s podrucjem definiranim za
Skolsko natjecanje.

SKOLSKO NATJECANIE:
) Vrijeme izrade rada 4 skolska sata

Zadatak/ci ¢e biti definirani u skladu s nastavnim planom i programom koji se
usvajaju u okviru nastavnih predmeta.

J DrZavno povjerenstvo propisuje zadatke i kriterije koji su zadani u sustavu VETIS, a
koje Skolsko povjerenstvo preuzima na dan natjecanja.

) Ucenik koji prema procjeni Skolskog povjerenstva, a u skladu sa uputama i prema
definiranim kriterijima ostvari najviSe bodova, predstavlja Skolu na DrZzavnom
natjecanju.

) Program/i i potrebna tehnologija za izradu zadataka: Adobe Dreamweaver ili bilo koji
drugi program za izradu web stranica koje Skole (ucenici) koriste u nastavi, framework
ili grid okvir ¢ija je primjena koristena kod usvajanja nastavnog gradiva.

Napomena:

Skolsko povjerenstvo duzno je pripremiti potrebne programe i odabrane framework-e kako
bi izrada definiranog zadatka bila u potpunosti omogucena.
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ZADATAK/CI NA SKOLSKOM NATJECANJU:

Skolsko natjecanje obuhvada izradu tri pojedinaéna zadatka (manjih modula) kojima se
provjeravaju osnovna znanja i vjeStine potrebne za izradu i oblikovanje web stranica (ili
njenih dijelova), prema zadanim uputama i smjernicama koristenjem zadanih usvojenih
tehnologija (HTML(5)/CSS(3)/JavaScript), te primjenom grid sustava ili framework-a prema
vlastitom odabiru.

Zadaci obuhvacaju:

] Razumijevanje osnovne strukture i oblikovanja web stranica
J Prilagodbu definiranog dizajna na responzivni prikaz
J Integraciju i prilagodbu multimedijalnih elemenata (slajder, galerija...) primjenom

javascripta, Sto podrazumijeva razumijevanje funkcija

DRZAVNO NATJECANJE:

Na Drzavnom natjecanju provodi se prakti¢na provjera izrade definiranog zadatka (jedan ili
viSe zadataka, pojedinacnih ili povezanih).

Ucenici (1 ucenik) samostalno izraduju zadatak/zadatke na zadanu temu prema uputama u
zadanom roku.

Zadaci ¢ée biti u okviru podrugéja i vrste rada zadanoj na drzavnoj razini uz dodatne elemente
kojima do izrazaja dolaze kompetencije u€enika u okviru zanimanja.

Po isteku zadanog vremena povjerenstvo prosuduje sve zadatke po istim utvrdenim
kriterijima.

Dodatne upute vezane uz zadatak/ke na DrZavnom natjecanju, prema potrebi biti ¢e na
vrijeme proslijedene Skolama sudionicama.
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PODRUCJE NATJECANJA: RADIO

Drzavno natjecanje se provodi prakticnom provjerom izrade definiranog zadatka na samom
natjecanju.

Rad izraduje tim od dva (2) uéenika koji su osvojili prvo mjesto na Skolskom natjecanju.

Sudjelovati mogu ucenici 3. i 4. razreda zanimanja medijski tehnicari (prema nastavhom
planu i programu).

VRSTA RADA: RADIOREPORTAZA
SMIJERNICE ZA IZRADU RADA:

Na Skolskom natjecanju skolsko povjerenstvo procjenjuje kvalitetu rada prema zadanoj
temi, tehnicku razradenost i koristenu tehnologiju u skladu s uputama, pokazanu kreativnost
te suverenost u prezentaciji rada. Rad treba predstavljati zanimljivu, originalnu i dinamic¢nu
cjelinu u okviru zadanih tehnologija.

Na drzavnom natjecanju provodi se prakticna provjera izrade definiranog zadatka —
realizacija rada. Ucenici (2 ucenika u timu) samostalno izraduju zadatak na zadanu temu
prema uputama u zadanom roku.

SKOLSKO NATJECANJE

TEMA RADA nije zadana. Skolsko povjerenstvo moze odluditi o zajednickoj temi na razini
Skole, a treba biti primjerena interesima i sposobnostima ucenika.Sve Skole ée na dan
natjecanja preuzeti upute i kriterije za Skolsko natjecanje iz VETIS-a.

Radio-reportaza u trajanju do 12 min.
mora biti:

- napravljena po svim odrednicama radijskoga izraza posebno postujuci eticke i moralne
kodekse novinarske struke

- realizirana tehnicki ispravno i ¢isto s fonijskom jasno¢om

mora sadrzavati:

- jingl
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moze sadrZavati:
razgovor, anketu, intervju, struénu izjavu, osvrt, izvjestaj i sl.

Ako je u radio reportaza i planirana glazbena podloga, ona ne smije odvladiti pozornost ili na
bilo koji na¢in ometati sadrzaj, takoder treba biti najavljena u skladu s pravilima o zastiti
autorskih prava.

Rad treba biti eksportiran u MP3 formatu, 320kbps, CBR (constant bitrate) i stereo kvaliteti.

DRZAVNO NATJECANJE

Na Drzavnom natjecanju provodi se prakti¢na provjera izrade zadanog zadatka - realizacija
rada. Ucenici (2 ucenika u timu) samostalno izraduju zadatak na zadanu temu, u zadanom
vremenskom roku prema uputama. Po isteku zadanog vremena za realizaciju zadatka,
DrZavno povjerenstvo prosuduje sve radove po istim utvrdenim elementima i kriterijima.
Eventualne potrebne dodatne upute vezane uz prakti¢ni zadatak na natjecanju na vrijeme ce
biti proslijedene skolama sudionicama Drzavnog natjecanja.

Potrebna tehni¢ka oprema: Ruc¢ni snimac zvuka s pripadajuéom opremom (memorijska
kartica, baterija) i 2 para slusalica te razdjelnik (splitter) za slusalice.

Opce napomene:

Uéenici Skole na natjecanju sudjeluju u pratnji jednog mentora. Svaka Skola odluéuje o
mentoru koji sudjeluje na drzavnom natjecanju, a koji se odabire izmedu mentora u
kategorijama natjecanja.

Skolska povjerenstva mogu postavljati pitanja vezano za prvu obavijest od 15. do 17. 1., a
odgovori ¢e biti objavljeni na mreznoj stranici Skole domacina 19. 1. 2018. godine.
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PODRUCJE SMOTRE: FOTOGRAFIJA

TEMA SMOTRE FOTOGRAFIJE je : ,,Snap shot: ritam grada“

Najstarija saCuvana fotografija ona je koju je 1826. snimio Niecephor Niepce sa svog prozora
u gradi¢u Saint-Loup-de-Varennes, a prikazuje krovove kuca. Svoje rane oblike fotografije
ovaj je francuski izumitelj, u nedostatku ustaljene terminologije, nazivao pogledima. Izumitelj
negativa tj. fotografije koja se moZe umnazati, Henry Fox Talbot, u svojoj knjizi , Olovka
prirode” 1844. takoder piSe: ,,Oko fotografa se Cesto zaustavlja ondje gdje obi¢an covjek ne
zapaZa nista neobicno...“.Drugim rije¢ima, od izuma fotografije njome biljeZimo okruZenje u
kojem Zivimo, kao i mjesta na koja putujemo, sa Zeljom da stvorimo svjedocanstva naseg
vremena i vlastitog dozivljaja svijeta, ali isto tako i iz potrebe za igrom i dijalogom s onim Sto
putem susre¢emo.

Trend rapidnog rasta urbanih podrucja odnosi se na sve dijelove Zemlje, pa moZemo reci da
je suvremeni ¢ovjek ponajviSe stanovnik grada. | fotografija je od svog nastanka neodvojiva
od urbane kulture. Danas u svim zemljama imamo sacuvana djela fotografa koji su bili
opsesivni kronicari svojih gradova. Fotografi koji snimaju gradske prizore nerijetko besciljno
lutaju ulicama, parkovima, promenadama, obalama gradova. Oni su lovci na neponovljive
trenutke i dogadaje u prostoru. Upravo zato je fotografski Zanr «snap-shot», nazivan jos i
«brzim okidanjem», rasiren medu fotografima koji biljeze vlastitu urbanu svakodnevicu.

Snap shot/brzo okidanje se definira kao leZerna slika snimljena sa kamerom iz ruke, ciji se stil
moze sastojati od bezbriznog kadriranja, grubog blica, krivih horizonata i mutnoce. Bez
obzira na takav neformalan pristup, ovaj nacin snimanja otvara Siroka vrata kreativnosti i
imaginativnosti prilikom reagiranja i interpretiranja ¢ak i najbanalnijih trenutaka
svakodnevice. Isti kreativan potencijal imaju i fascinantne sluc¢ajnosti u prostoru, a koje ni ne
primje¢ujemo bez fotoaparata u ruci.

Poziv u¢enicima da se odazovu na zadatak nazvan «Snap shot: ritam grada» tako je poziv na
promisljanje urbanog okruzenja u mediju fotografije, na komentiranje i biljezene drustvene
stvarnosti te na otkrivanje likovnih elemenata i zacudnih kompozicija sakrivenih u nasem
direktnom okruZenju, i pri tom izraze svoju jedinstvenu osobnost i kreativnost, neoptereceni
strogim pravilima.
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SMJERNICE ZA IZRADU RADA:

Fotografija - proizvoljni koncept na zadanu temu nastao u Setnji urbanim prostorom
grada/mjesta.

Pravila sudjelovanja na smotri fotografije:

Sudjelovati mogu svi ucenici 1., 2., 3. i 4. razreda svih zanimanja koja se obrazuju u
podrucju graficke tehnologije i audiovizualnim tehnologijama

Skolsko povjerenstvo izabrat ¢e do pet (5) fotografija koje $alje na DrZzavnu smotru
Skoli domacinu, a radove ucenika prijavljuje putem VETIS-ova sustava najkasnije do
23. ozujka 2018.

Veli¢ina fotografija nije odredena; prihvacda se bilo koji standardni fotografski format
ili fotografije izvedenih dimenzija te ovisno o autorskoj ideji i konceptu, ali do
maksimalne veli¢ine 30 x 45 cm

Fotografije mogu biti crno-bijele ili u boji, izradene digitalnom ili analognom
tehnologijom; nema ogranic¢enja

Ucenik-autor i mentor svojim potpisom odgovaraju za autenti¢nost snimljene
fotografije

Obrada fotografije u programima za uredivanje dopustena je do mjere koja ne
narusava i ne mijenja osnovni smisao snimljenog sadrzaja, odnosno, u mjeri koja na
svoj nacin (digitalne obrade) simulira doradu snimljenog filma u klasicnom
fotografskom laboratoriju.

Fotografije se dostavljaju poStom na adresu Skole domacdina:

SKOLA ZA DIZAJN, GRAFIKU | ODRZIVU GRADNJU SPLIT

Matice hrvatske 11, 21000 Split

(pecat poste najkasnije 13. 4. 2018.);

na omotnici napisati:

Za natjecanje GT i AVT — SMOTRA FOTOGRAFIJA

Fotografije se dostavljaju u papirnatom obliku i ne smiju biti opremane — lijepljene na
bilo kakvu podlogu
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Za smotru fotografije potrebno je ispuniti sastavnice sa svim elementima sastavnice

ZUPANUA/
NADNEVAK 26.i 27.travnja 2018.

VRSTA RADA Fotografija — smotra

NAZIV | ADRESA
SKOLE

TEMA »Snap shot - ritam grada“

IME | PREZIME
UCENIKA

RAZRED/SMJER

MENTOR/ZVANJE

DATUM | MIESTO
NASTANKA

NAZIV FOTOGRAFIJE
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